—ein Lern-, Therapie- und Spiele-System
fur barrierefreies Spielen ohne Grenzen
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Was ist ?

ist ein neues Konzept zur integrativen Férderung von Menschen mit
Behinderung nach dem Motto ,Férdern durch Spielen”.

wurde in einem inderdisziplindren Projekt mit Software-/Hardwareentwicklern,
Padagogen, Therapeuten, Psychologen, Designern und Eltern mit Unterstiitzung der
Georg-Simon-Ohm Hochschule Nurnberg entwickelt.



Was waren unsere Ziele?

genesis sollte Spielrdume und Erlebniswelten fir behinderte Menschen schaffen, so
dass Spielen als selbstverstandliche Lebensform wahrgenommen wird. Ganz ohne
fremde Hilfe.

sollte das unbekiimmerte Sammeln sozialer und emotionaler Erfahrungen
fordern.

sollte Fantasie und Selbstdarstellung in einem erziehungsfreien Raum
realisieren.

genesis sollte das integrative Spielen von Menschen mit und ohne Behinderung
ermadglichen.

sollte mit fast jeder Behinderung spielbar sein.

sollte auf allen handelstiblichen PCs oder Laptops lauffahig sein.



Unser Konzept

Nachdem die Behinderungen so unterschiedlich sind, ist total individualisierbar,
das heil3t auf jede einzelne Person mal3geschneidert anpassbar.
Sowohl nach motorischen Fahigkeiten, nach geistigen Fahigkeiten und sogar nach

individuellen Interessen.



[ s genesis

Der erste Schritt zur Personifizierung

Einstellungen g " N ‘Q]Z“"“"

Spielereinstellungen
‘Spielerbild wahlen

{ Spielmodus @ Mitspieler
X [Maus V| 1 Computer
‘ MausgroRe Mensch
O Klein -
Lautstarke
© iy Neuer Spieler M D
O Name:
o Den Spielername eingeben

Spielmenti

(O Kacheln =
@ Kategorie — E
() Blattern L= =




Der erste Schritt zur Personifizierung

Einstellungen

Spielereinstellungen

Spielerbild wahlen

['Neuer Spieler | [ Spieler loschen |

Spielment
(O Kacheln
@ Kategorie
() Blattern

Ein Spielerbild wahlen

‘]‘;

Mausgroﬁe
O Klein
@ normal

O grok
O extra groB

%,

l V1" Mensch

Lautstarke
{

Animation

i

Entweder eines der
mitgelieferten Bilder...



Der erste Schritt zur Personifizierung

...oder ein eigenes Foto
_ verwenden
Einstellungen

Zuriick

Ein Spielerbild wahlen et

Spielereinstellungen

Spielerbild wahlen

""" LY Computer
O Klein
- Lautstarke
@' normal \R 0
O grof >
Animation

(O extra groR

| Neuer Spieler | | Spieler loschen |

Spielment

() Kacheln |
@ Kategorie = [I=
() Blattern — lll=—




Menu-Wahl

Einstellungen

Zuriick

Spielereinstellungen
Spielerbild wahlen Spielmodus Mitspieler

Maus 7 \ Computer

MausgroRe Mensch

O Klein »
Lautstarke

@ normal 0

~ R \

() groB ’

O extra grod Animation

| Neuer Spieler | | Spieler loschen |

Spielment

(O Kacheln —
@ Kategorie L : . . ..
i LW{ Ein Spielmeni wahlen

|

genesis stellt drei
verschiedene Menus zur
Verfligung.



Menu-Wahl

Spiel aussuchen

v

0

zuletzt gespielt
Gedachtnis
Geschicklichkeit
Glucksspiele
Kreativ

Musik

Puzzles
Wahrnehmung
Wiirfelspiele

0 &

Abraumspiel
Anzahlenmerken
Code Knacker
Muhle
Schiffeversenken
Stapelei

Sudoku

Tic Tac Toe
Viererkette Superstau — Auflésen eines Staus

Apfelpfliicken durch geschicktes Rangieren

Das Kategorie-Menti

Gibt einen Uberblick Uber
die Spiele-Kategorien und
zeigt die einzelnen Spiele
an.



Menu-Wahl

Was willst du spielen? - DaS KaChel' MenU

Klappbox Kleine Méus Mr. Kyang Muhle Opa Maximilian : Zelgt d Ie Splele m It el nem
' Vorschaubild an.

Reihenpuzzle Rennen Ricordo

kd ¢

27
25322

Stapelei Sudoku Superstau Tauschpuzzle

2 ) 3114
4] |3
{1
1

Schneemann Senet

& |
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Menu-Wahl

Was willst du spielen? s Das Blatter-Menu

Hier kann durch die Spiele
geblattert werden.

Superstau

Stapelei Tauschpuzzle

-0
<

[e](e]




Weitere Einstellungen

Einstellungen

Zuriick

Mitspieler, Laustarke und

\\Animationsgeschwindigkeit

\

Spielereinstellungen
Spielerbild wahlen Spielmodus . Mitspieler
Maus ‘ l Computer
MausgroRe Mensch
) klein
C Lautstarke
@ normal 0
— R \
() groB ’
O extra grod Animation

| Neuer Spieler | | Spieler loschen |

Spielment
() Kacheln

@ Kategorie

() Blattern




Einstellungen nach motorischen Fahigkeiten

Einstellungen o
urue
Spielereinstellungen
Spielerbild wahlen Spielmodus p-

...... Maus ] E 3 3
| - Spielmodus einstellen
5-Tasten
Spielkreuz
2-Tasten Lautstarke
1-Taste . 0
O grod K’

O extragrob Animation

| Neuer Spieler | | Spieler loschen |

Spielment

() Kacheln |
@ Kategorie = [I=
() Blattern — lll=—




Einstellungen nach motorischen Fahigkeiten

Im Maus-Modus

Einstellungen ;
2 kann auch mit Touch-

Bildschirmen gespielt
werden. Die Mausgrof3e ist

Spielerbild wahlen

Spielmodus @ Mitspieler
Maus L Compter einstellbar.
Mausgrofe Mensch

O Kiein 5

- Lautstarke
() normal 0
O gros

o Animation
@ extra gro

| Neuer Spieler | | Spieler loschen |

Spielment

() Kacheln
@ Kategorie |
() Blattern :




Einstellungen nach motorischen Fahigkeiten

Der 5-Tasten-Modus

Einstellungen

Ist das Grundprinzip aller

anderen Tasten-Modi.

Spielerbild wahlen Spielmodus ° Mitspieler
|5-Tasten V| 1 Computer
Tastenbelegung Mensch
1 Lautstirke
i
2
Animation
U

| Neuer Spieler || Spieler loschen |

EEEEE

Spielment

(O Kacheln —
@ Kategorie F;7 E
() Blattern H==




Einstellungen nach motorischen Fahigkeiten
Der 5-Tasten-Modus

Einstellungen . .
° Die Belegung der einzelnen

Tasten ist frei Wahlbar -
[ Spelebidwanen || soemodus [ auch externe Eingabegerate
5 Tasten 1 Computer kdnnen verwendet werden.
Mensch
e Zum Beispiel
Bitte Taste dricken Animation Taste 1 auswahlen, die
entsprechende Taste auf
dem Eingabegerat dricken
| Neuer Spieler | | Spieler Iosd — SChOﬂ fel’tlg'
Spielment _ ;
(O Kacheln ,—_
@ Kategorie ‘ ‘
() Blattern -i i




Einstellungen nach motorischen Fahigkeiten
Der Spielkreuz-Modus

Einstellungen - . . . ..
¢ «< Ist fUr viele der intuitivste
der Tast_en—_Modi: .
Spiclerbild wahien spieimodus — | vicopieter Er funktioniert wie ein
| Spielkreuz 7 | l Computer Joys‘uck
Tastenb(_ale&r] Mensch
. Lautstarke
> = 0
e nimation
@ 0
0]
(e Seer] [Spceradenl] =
Spielment %
(O Kacheln s
> | ——

@ Kategorie {ig—‘l-é
() Blattern H==




Einstellungen nach motorischen Fahigkeiten

Der 2-Tasten-Modus

Einstellungen : I '
g ll Mit der einen Taste scannt

man Uper das Spielfeld oder
ielerbi Spletmodus sl uper die Symbole.
2-Tasten 11 Computer Mit der zweiten Taste l0st
® wer Spiefeld i man die entsprechende
(O uber Symbole Lautstérke- Akt|0n aus.
Tastenbelegung u
Vs v Animation
Leertaste 1]
@ « (Return) '

| Neuer Spieler | | Spieler [6schen |

Spielment

(O Kacheln e ;
@ Kategorie E E
() Blattern H==




Einstellungen nach motorischen Fahigkeiten

Einstellungen

Spielereinstellungen
I Spielerbild wahlen | Spielmodus @ Mitspieler
1-Taste l Computer
- - Mensch
@ uber Spielfeld @ Driicken (aktiv)
(O uber Symbole () Warten (passiv) Lautstirke
[l
v Tastenbelegung Wartezeit Animation
1
( Leertaste - : +
Michael v
| Neuer Spieler | | Spieler loschen | - )
Zeitanzeige
Spielmenti @ Knopf
() Kacheln O):Balken
@ Kategorie | O Uhr ( J
() Blattern ! O keine

Der 1-Tasten-Modus
(Dricken)

Dieser Modus erfordert
Aktivitat.

Mit der Taste scannt man
durch Dricken uber das
Spielfeld oder die Symbole.
Wird nach einer definierten
Zeitspanne nicht erneut
gedrtickt, wird die
entsprechende Aktion
ausgelost.



Einstellungen nach motorischen Fahigkeiten

Der 1-Tasten-Modus

. (Warten)
Einstellungen o
Dieser Modus erfordert
[ Spelebidwanen || spemodus [ genaues Beobachten.
1 Taste I Computer Es wird automatisch in einer
O uber Spieffeld O Dricken (aktiv) s definierten Geschwindigkeit
Boeomes S [Semate Uber das Spielfeld oder die
Tastenbelegung Wartezeit Animation Symb0|e gescannt. ..
= T = ™ 0 Wenn o_lle Tz_aste gedrtckt
. wird, wird die entsprechende
[Never Spickr | [ Spiefertoschen | | Aktion ausgelést.
Spielmenti @ O Knopf
Sl {T $ Saten —_— Diese Einstellung wird fiir
O Btiem || B den entsprechenden Spieler
gespeichert.
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Einstellungen nach geistigen Fahigkeiten

Einstellungen fiir Ricordo e0000
V. ¢ e
olg® )

Grofe 222 . Mit vielen Einstellungsmaoglichkeiten

et 2 lasst sich der Schwierigkeitsgrad eines
5x5 jeden Spiels ganz einfach verandern.

6x6

Alle Einstellungen werden flr den
entsprechenden Spieler gespeichert.

- %



Einstellungen nach geistigen Fahigkeiten

Von ganz leicht...

Ricordo LA A A L

nl




Einstellungen nach geistigen Fahigkeiten

...Schwieriger...

Ricordo 200080
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Einstellungen nach individuellen Interessen

Mit welchen Bildern willst du spielen? o0000
T FeEE FEEE F<El [ F Bei einigen Spielen (z.B. Sudoku)
a] |3 =l D| B o] |6 stehen verschiedene Mediensatze

1 & & zur Verfligung.
e —
& >dhvV K
& =



Einstellungen nach individuellen Interessen:

Der Mediator

!E.T

l’,

Ein Puzzle z.B. mit einem
eigenen Urlaubsbild ist viel
schoner als mit
Neuschwanstein!

Mit dem genesis Mediator kOnnen
viele Spiele mit eigenen Bildern
und Tonen gestaltet werden.







Der Mediator

% Genesis-Mediator - ‘Drehpuzzle’ - Tn der Stadt’ 1 Ak TN

eas

1.Puzzlebild

E 2.Puzzlebild

“i 3Puzzlebild
ﬁz’ 4.Puzzlebild

5.Puzzlebild

A

4

m
m
4
e

6.Puzzlebild

7.Puzzlebild

1..

8.Puzzlebild

9.Puzzlebild

10.Puzzlebild

11.Puzzlebild

{)

m

Benutzerverzeichnis

\ Date: |

T W @

Bitte hier Kicken, nachdem Sie ein neues Medlum
(UsB-Stick,

., Speicherkarte ...) eingelegt haber

a IMG_6584.PG
IMG_6595.)PG

IMG_6596.PG
IMG_6604.PG
i

IMG_6618.PG

IMG_6624.PG

Eigenes Foto auswahlen
und auf das zu anderne

Bild ziehen
T

bereit...

Modus: Benutzer



Der Mediator

©lfs
W=

[=] #f Mediator - Bildausschnitt waehlen
= S

enesis-Mediator - 'Drehpuzzle’ - ‘In der Stadt’ i | @ | =
— T — -

JE ]

Ausschnitt bestimmen

Modus: Benutzer



Der Mediator

Genesis-Mediator - 'Drehpuzzle’ - 'In der Stadt'

el LYY

1.Puzzlebild

2.Puzzlebild

3.Puzzlebild

4.Puzzlebild

5.Puzzlebild

6.Puzzlebild

| 7.Puzzlebild

| 9.Puzzlebild

) .

Benutzerverzeichnis |

Bitte hier Kiicken, nachdem Sie ein neues Medium
(UsB-Stick, Speicherkarte ...) eingelegt haben

s

IMG_6573.JPG

IMG_6575.PG

-
” A/J ) IMG_6584.JPG

% Speicher unter 1.9 [

Gib einen neuen Namen fir den Mediensatz an.
Spiel: Drehpuzzle MedienSatz: In der Stadt

Urlaubsfotos

(o] [ptrecrn |

IMG_6604.JPG

TTeE—
o

IMG_6618.)PG

[
‘ IMG_6624.)PG

bereit...

Modus: Benutzer



Der Mediator

%, Genesis-Mediator - 'Drehpuzzle’ - 'In der Stadt' = - ‘

eESca&?0

Benutzerverzeichnis L Dateisystem ]

1.Puzlebild Bitte hier kicken, nachdem Sie ein neues Medium
(USB-Stick, Speicherkarte ...) eingelegt haben
el & c R

& o N IMG_6573.0pG
A 2.Puzzlcbild - E Y
LF - F
3 G =
[ & H:
i, " > Gk s
3.Puzzlebild = IMG_6575.JPG
=
4.Puzzlebild
e
Mediator - Vorschaubild
£ | 5Puzzlebild
- —
3 ?ESE'-_?  IMG_6595.PG
6.Puzzlebild 3

.
m e Eine Vorschau generieren lassen
und den Mediator beenden

. ]
‘) ] 9.Puzzlebild F
= r—— ‘

T IMG_6618.)PG
|

“ 10.Puzzlebild

‘ r

: "‘ﬁ B 11.puzlebild IMG_6624.JPG
- ‘

bereit... Modus: Benutzer




Der Mediator

Mit welchen Bildern willst du spielen? e0000

In der Stadt
.o 1
7 ]

Urlaubsfotos

Den genesis Player neustarten, das
Spiel wahlen und den neuen
Mediensatz verwenden

&
<
R

: Frank

D



Der Mediator

Dreh-Puzzle

Und Spielen!
\ P




Spielen mit genesis in 3 Schritten

pr L

Christof

Helmut
Johanna

b{:
Einen Benutzer anlegen oder dndern

1 . Wer will spielen?



Spielen mit genesis in 3 Schritten

Was willst du spielen? (TT YY)

Schiffe ki
]
3
V - = B -
k | e et T ”vl. 7‘2
\ [ =R N

() S

' ¢ genesis
&

2 . Was willst du spielen?



' ¢ genesis

Spielen mit genesis in 3 Schritten

Mit wem willst du spielen? eecoe

3 « Mit wem willst du
spielen?

Helmut

Johanna Johanna

Bt |
NG




Spielelbersicht

Was willst du spielen? Stand . M ai 2011

00000
Abraumspiel Anziehspiel Automaten Poker Bilder raten Blumenstrauss Bricke

%‘ —f \d

32 v ¥

4N = 3 .

| - [y |
u a P

n: —

v B : = =

Farbkanone Farbmerker

N DEED

Kleine Maus Mr. Kyang

Lo




Spielelbersicht
Stand: Mai 2011

Was willst du spielen? (TTT Y]

Rennen Ricordo

22212
e

Muhle Opa Maximilian

Reihenpuzzle

=
COpo

ﬂ MYV Y n ﬂ
2012 2
Schiffeversenken Schneemann Senet Snake Stapelei Sudoku
CORGRREG "\ 3114
< - [ 3 1®
»~ A o 4 3
: sl r
| QR |
r — v 1

Tauschpuzzle Tic Tac Toe Viererkette Wiirfelpoker

Superstau

(1




Spezielle Eingabegerate

Fur genesis wurden von uns auch eigene spezielle Eingabegerate entwickelt, mit
einer Markierung (Punkte), die den Tasten auf dem Bildschirm entsprechen, so dass
man genesis auch ohne Maus oder Tastatur spielen kann.



Spezielle genesis Eingabegerate

Modulare Tastatur

- einzelne Tasten (9cm x 9cm)
- beliebig in eine Reihe oder als Spielkreuz
aneinandersteckbar
- Spielbar mit flinf, zwei oder nur einer Taste
- Halten auch Harte Schlage aus
- Werden in einem Koffer geliefert
- Inkl. Anschluss-Adapter fir (bis zu) vier Spieler
- Inkl. zwei Verlangerungsstuicke, um
den Abstand zwischen den Tasten vergrofliern
- Inkl. Kabel fur den Abschluss an den Computer




Spezielle genesis Eingabegerate

Flache Tastatur P

- Finf Tasten (35cm x 9cm)
- Einstellbare Beruhrungsempfindlichekeit ¢ o
- Selbst minimale Bertuhrungen fuhren zum

Ausldsen der entsrpechenden Tasten °
- Glatte Oberflache aus Plexiglas
- Einfach zu reinigen.




genesis im Einsatz

genesis wird seit drei Jahren eingesetzt und erprobt

zum Beispiel

- iIm Wichernhaus in Altdorf

- in der Schule und Tagesstétte fur mehrfach
behinderte Kinder in Ntrnberg

- im Augustinum in Minchen




Und so fing Alles an...

1999-2004
Elektromechanische Spielhilfen ftr Kinder
mit Behinderung

2004

OHM-Box, der Ubergang von Microcomputer
und Lampenmatrix zu Standardcomputer und
TFT-Bildschrim

2005

genesis Version Prototyp 1.0
Mensch-Argere-Dich-Nicht und Codeknacker
im 5-Tasten-Modus

2009

genesis Version 2.0 mit neun Spielmodi und
20 Spielen, mit Mediator und Installation tber
Internet




